Trumpa teorija apie grupinį programavimą egzaminui
[bookmark: _GoBack]Grupinio programavimo sistema – tai programinė įranga arba darbo organizavimo būdas, leidžiantis keliems programuotojams kartu kurti, taisyti ir prižiūrėti tą pačią programą ar projektą.
Tokios sistemos padeda:
· dalintis programos kodu; 
· koordinuoti komandos darbą; 
· sekti atliktus pakeitimus; 
· išvengti klaidų ir darbo dubliavimo; 
· greičiau spręsti problemas. 
Pagrindiniai grupinio programavimo principai
1. Bendradarbiavimas – keli programuotojai dirba prie vieno projekto. 
2. Versijų valdymas – saugomos skirtingos programos versijos ir pakeitimų istorija. 
3. Užduočių pasiskirstymas – kiekvienas komandos narys atsakingas už tam tikrą projekto dalį. 
4. Kodo peržiūra – programuotojai tikrina vieni kitų parašytą kodą. 
Porinis programavimas
Vienas iš grupinio programavimo metodų yra porinis programavimas. Du programuotojai dirba prie vieno kompiuterio:
· vairuotojas (driver) rašo kodą; 
· navigatorius (navigator) stebi darbą, ieško klaidų ir siūlo sprendimus. 
Dažniausiai naudojamos grupinio programavimo sistemos
· Git – versijų valdymo sistema. 
· GitHub – leidžia programuotojams kartu dirbti prie projektų. 
· GitLab – naudojama projektų valdymui ir programų kūrimui. 
· Bitbucket – skirta komandiniam darbui su programiniu kodu. 
Privalumai
· Greitesnis programų kūrimas. 
· Mažiau klaidų. 
· Lengvesnis didelių projektų valdymas. 
· Geresnis žinių pasidalijimas komandoje. 
Trumpas apibrėžimas egzaminui
Grupinio programavimo sistema – tai priemonių ir metodų visuma, leidžianti keliems programuotojams kartu kurti programinę įrangą, valdyti kodo pakeitimus ir koordinuoti bendrą darbą. 

